
1

情報処理技法
( Javaプログラミング)2

第9回
オブジェクト指向プログラミングの総合演習

人間科学科コミュニケーション専攻

白銀純子
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前回の出席課題の回答
下記のプログラム(2つのクラスで1つのプログラム)を完成させるとき、(ア)～

(ウ)に何が入るかを答えなさい。
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(ア) Animal

(イ) new Animal();

(ウ) instance

解答例:

public class Animal {

public void sleep() {

System.out.println("ただいまお休み中...");

}

}

public class AnimalProcess {

public static void main(String[] args) {

(ア) instance = (イ)

(ウ).sleep();

}

}


